TRANSLATIONS — ROTATIONS

/) RAPPELS

1) Symétries axiales

Deux points A et A’ sont symeétriques par rapport a une droite d,
lorsque cette droite d est du segment [AA’].

Une symétrie axiale fait donc « pivoter » une figure autour de 1’axe de
symeétrie.

2) Symeétries centrales

Deux points A et A’ sont symeétriques par rapport a un point O,
lorsque ce point O est du segment [AA’].
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Une symétrie centrale fait donc « tourner » une figure d’un demi-tour
autour du centre de symétrie.



ll) TRANSLATIONS

Définition :

Soit deux points A et A’.

La translation qui transforme A en A’ fait glisser tout point B en un point
B’ :

e parallelement a :

® dans le sens :

® de la distance :

Remarques :

® e quadrilatere AA’B’B est alors un parallélogramme.
Pour construire a la régle et au compas I'image d'un point par une
translation, il suffit donc de savoir construire un parallélogramme.

e Une translation fait « glisser rectilignement » une figure selon une
certaine distance.

e Aucun point n’est invariant par une translation.



lll) ROTATIONS

Définition :

Soit un point O, un angle « et un sens de rotation.

Par la rotation de centre O, d'angle « et de sens de rotation donn¢, un point
A a pour image un point A’ tel que :

e OA’=0A

e AOA’ = x (dans le bon sens !)
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Sens de rotation

Remarques :

e Une rotation fait donc tourner une figure autour du centre selon un
certain angle et dans un certain sens.

e Scul le centre de rotation est invariant.

e Une rotation d’angle 180° (quelque soit le sens) est une :



IV) PROPRIETES

1) Propriétés communes :

Les 4 transformations du plan qui précedent conservent les propriétes
geométriques d’une figure :

2) Propriétés spécifiques :




