PARALLELEPIPEDE RECTANGLE

I) PERSPECTIVE CAVALIERE

La perspective cavaliere permet de représenter simplement en 2D un objet
geometrique 3D.

Particularités :

® Lcs droites qui sont paralleles dans I’espace restent paralleles sur la
feuille.

e Les segments qui sont paralleles et de méme longueur restent de méme
longueur.

® Lcs arétes cachées sont représentées en pointilles.

® Les faces paralleles au plan de la feuille ne sont pas déformées par la
perspective.

H G




Il) PARALLELEPIPEDE RECTANGLE

Un « parallélépipede rectangle » ou « pave droit » est un solide dont
toutes les faces sont rectangulaires.
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1) Description

Nombre de sommets :
Nombre d’arétes :
Nombre de faces :

2) Patron

Dans le patron ci-dessus :

® Les segments en pointillés noirs correspondent aux plis a faire.

® Les segments de mémes couleurs correspondent aux bords qui vont se
toucher une fois le patron plié.



3) Calcul du volume
V =

4) Conversions d’unités de volume

IL est le volume d’un cube de coté 1dm
donclL=1dmx1dmx1dm=1dm?3

Ex 1 : Convertir 0,12 m* en cm?
0,12m*=0,I2%Xx1mxImXx1m

=0,12 X

Ex 2 : Convertir 14 hL en m3
14 hLL =1400L

= 1400 x 1 dm x 1 dm x 1 dm



